KILPAILUKUTSU

OULUN KOULUN 400-VUOTISEN TAIPALEEN
KUNNIAKSI OULUN KAUPUNGIN OPETUS-
TOIMI JARJESTAA DIGITARINAKILPAILUN
UUDEN OULUN OPPILAILLE JA OPISKELIJOILLE.

Sarjoja on kolme: alaluokat, yldluokat ja lukiot. Jokaisen sarjan paras digitarina palkitaan
200 euron rahapalkinnolla. Lisdksi sarjojen parhaat ty6t tulevat ndkyville kOuluTV:hen
(Youtubessa oleva Oulun koulujen videokirjasto). Digitarinan voi tyostdd yksin tai pienes-
sa ryhmassa. Kilpailu sopii hyvin myos koulujen oppilaskunnille, tukioppilaille/tutoreille,
luokkaretki- ja ilmaisutaidon ryhmille.

MIKA THMEEN DIGITARINA?

Kaikilla on tarina kerrottavanaan. Tarinat ovat olennainen osa ihmiselamaa ja inhimilli-
syytta. Niita kertovat lapset aikuisille, ikdihmiset nuoremmilleen, on tyopaikan tarinoita,
elaméantarinoita, matkatarinoita ja tarinoita eliman koettelemuksista. Ja sitten on ne hen-
kilokohtaiset tarinat, jotka vain me tunnemme. Tarinan tekeminen digitaaliseksi, sen tyos-
taminen kokonaiseksi ja kuunteleminen etiilta tuo esiin yksilén ddnen, auttaa suuntaa-
maan tulevaan ja parantaa. Tarinan teosta oppii itse tekija, ryhma tai kokonainen yhteiso.

(Satu Nurmela)

Digitarinat ovat lyhyitd, henkilokohtaisia multimediatarinoita suoraan sydamesta. Kuka ta-
hansa pystyy tekemaan niitd ja julkaisemaan niiti ruuduilla missa tahansa. Niistd voi tul-
la hyvin demokraattinen tarinankerronnan tapa. (Daniel Meadows)

Digitarina on kestoltaan kolmesta viiteen minuuttiin, ja se tehdaan jollain helpolla video-
editointiohjelmalla (esim. MovieMaker). Kuva-aineiston on oltava omaa (muista huomioi-
da tekijanoikeudet). Kuvan lisaksi digitarina sisdltia aina myds vahintaan yhden danirai-
dan, joka kertoo tarinan. Tarinaan voi halutessaan lisitd taustamusiikin (muista tekijanoi-
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keudet) ja/tai ddnimaailman.




KILPAILUOHJEET JA EHDOT

1. KILPAILUAIHEET

Millainen on mielestisi Oulun koulu sadan vuoden paasta? Paasta mielikuvitus lentoon ja luo tarina
tulevaisuuden koululuokasta/koulupaivasta.

Jokaisen koulun kaytavilla kerrotaan tarinoita koulun menneisyydesta: legendaarisista opettajista,
mieleen painuneista tapahtumista, juhlista ja luokista. Millainen on sinun koulusi tarina?

Tee omasta koulusta esittelyvideo, jonka avulla tdilld vierailevat saavat kasityksen oululaisesta koulusta
2010-luvulla.

Digitarinan tulee olla 3—-5 minuuttia pitka. Videoeditointiohjelman voi valita vapaasti.

2. KILPAILUSARJAT

Kilpailussa on kolme sarjaa: alaluokat, ylaluokat ja lukiot.

3. TEKIJANOIKEUDET

Kilpailuun osallistuvat huolehtivat, etti heilld on tekijanoikeudet seka kayttiamiinsa kuviin .
etta musiikkiin.

Kilpailuaika padattyy 30.3.2012. Valmis digitarina palautetaan sdhkopostin liitetiedostona
osoitteeseen hanna.naalisvaara@ouka.fi. Mukaan liitetaan tekijan/tekijoiden yhteystiedot
sekd koulu nimi ja sarja, johon tyo osallistuu. Tuomaristo valitsee sarjojen voittajat. Kilpai-
lun tulokset ilmoitetaan tekijoille henkilokohtaisesti seka Oulun kaupungin verkkosivuilla.

5. PALKINNOT
Jokaisesta sarjasta palkitaan paras digitarina 200 euron rahapalkinnolla. Voittajatéiden lisdksi ‘

my6s muita digitarinoita voidaan julkaista kOuluTV:ssa.

6. KILPAILUN TUOMARISTO

Kieli, kulttuuri ja mediataitojen ohjaava opettaja Hanna Naalisvaara, Oulun opetustoimi

Kulttuuriyhdysopettaja Satu Jehkonen, Oulun opetustoimi
Opetusteknologiakouluttaja Jukka Kurttila, Oulun opetustoimi .

Opetusteknologian ohjaava opettaja Anne Moilanen, Oulun opetustoimi
Taito- ja taideaineiden ohjaava opettaja Terhi Sainio, Oulun opetustoimi
Tuottaja Tommi Nevala, Valveen elokuvakoulu

Kilpailutoita ei palauteta. Kilpailutdiden taysi kayttooikeus siirtyy kilpailun jarjestéjélle.

LISATIETOJA o

Hanna Naalisvaara, kieli, kulttuuri ja mediataitojen ohjaava opettaja
hanna.naalisvaara@ouka.fi

Oikeudet muutoksiin pidatetaan. ‘




